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Coémo encender/apagar el reloj infantil:

Para encender y apagar el reloj, presionar el botén de la
izquierda del reloj durante 3 segundos.

Esferas de reloj:

Camara Hay dos esferas
Puerto de analégicas y dos
carga I\ﬁ%rg > digitales. Para cambiar

el estilo mostrado del
reloj, mantener pulsado
un rato el centro del
reloj.

Menu de
encender/
apagar

Vol

Menu principal:

Arrastrar en cualquier direccion para abrir el menu.
Para salir del menu, presionar brevemente el botén de
encender/apagar o arrastrar hacia la derecha.

Indicador de estado:

La alarma, el estado de sonido y el estado de la bateria
se pueden leer en la pantalla de estado.

[\ |ALARMA HABILITADA

J EL SONIDO DEL DISPOSITIVO
ESTA ENCENDIDO

()| ESTADO BE LA BATERIA

Cémo cargar la bateria: jUnicamente bajo supervision
de adultos!

e Abrir cuidadosamente el tapon protector de la izquierda por
encima del interruptor de encender/apagar.

e Enchufar cuidadosamente el cable de carga suministrado con el

lado estrecho.

e Conectar el extremo grande a la toma de alimentacion usando
un conector USB convencional (en un ordenador o un adapta-
dor de carga disponible comercialmente). Tiempo de carga
aprox. 1,5 horas

e Después de que el reloj esta totalmente cargado, retirar primero

el cable de carga de la fuente de energia, y luego del relo;.

Juegos:

Box-o-round

Saltar con el objeto
grande sobre el mas
pequefo.

Flying Bird
Volar a través de las

columnas con el
pajaro.

Pinball Hit Bricks

Dirigir la plataforma y
destruir las piedras con
la bola.

Camara:

e Presionar el icono de camara en el menu para entrar al
modo camara.

e Presionar el icono de captura de la camara para tomar
una foto.

e Presionar el icono guardar para guardar la imagen, o el
bote de basura para eliminar la imagen.

Filtros de camara:

Hay filtros divertidos que se pueden cambiar con las teclas
de flecha en el modo camara.

Video: E’m

e Presionar el icono de video en el menu para entrar al
modo video.

e Presionar el icono de grabacion en la videocamara para
crear un video.

e Presionar el icono de grabacion otra vez para pausar el
video.

e Para guardar, presionar el simbolo guardar en la parte
inferior derecha.

e La reproduccion se puede hacer directamente por medio del
icono de galeria o presionando la galeria en el menu. @

Pasos:

Este es un podémetro simple para contar movimientos.
Esta funcion es Unicamente para divertirse y no es un
instrumento de medicidn preciso. Para la maxima precision
el reloj se debe llevar en la mufieca.

e Presionar el simbolo de iniciar para iniciar el podéme-
tro. Presionar el simbolo de stop para detener la grabacion.

e Presionar el simbolo de restablecimiento para restable-
cer el contador a cero.

e Aqui se expone la distancia recorrida y las calorias quema-
das.
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Modo de grabacién:

En el modo de grabacion, se puede hacer una grabacién de
audio. Para hacerlo, presionar el botén @ y se inicia la
grabacion. Pulsar @ de nuevo para detener la grabacion.
Para reproducir, seleccionar la grabacion de audio con las
teclas de flecha y presionar reproducirD.

Presionar el bote de basura . borra la grabacion.

Alarma: ﬁ

Primero establecer la hora deseada.

Seleccionar el tono de alarma presionando el icono de

campana: @

Hay diferentes tonos de alarma para elegir.

Te_mwz

Establecer la duracién deseada y confirmar.

Detener o cabezada:

Stop detiene la alarma, Cabezada retrasa la alarma
durante otros 5 minutos.

Cronémetro:

Presionar Iniciar D para comenzar la temporizacion.
Presionar de nuevo para poner en pausa.

Presionar para restablecer.

i =
X =
[ s

0
Teclear la tarea de calculo (adicidn, sustraccion, multiplica-
cion, division).
Presionar el signo igual ) para mostrar el resultado.
Presionar &) para eliminar la Ultima entrada.

Calculadora:

Ajustes: {:{}

Presionar el icono de opcion para acceder a los ajustes.
Para hacer ajustes, presionar el icono 53:} o seleccionar los
simbolos -y + .

Cambiar de fondo

Ajustar el brillo

Configurar la fecha

Configurar la hora

Cambiar el volumen

. Seleccionar la memoria

*Se debe insertar una tarjeta MicroSD.

RELOJ (memoria interna) o
Seleccionar tarjeta MicroSD*.

Muestra el espacio de memoria libre actual.

Insercién de la tarjeta MicroSD: iUnicamente bajo

supervision de adultos!

Retirar cuidadosamente la tapa
de la bateria.

Retirar cuidadosamente la bateria

e insertar la tarjeta MicroSD con los
contactos mirando hacia abajo.
(Admite tarjetas MicroSD hasta 32GB)

Restablecimiento:

Seleccionar restablecimiento en el sistema.
Confirmar el restablecimiento con W para restablecer el
reloj infantil a la configuracion de fabrica.

(Atencién: Se borraran los archivos guardados en el reloj).

© Spin Master Ltd. ™ PAW PATROL (Patrulla
Canina) y todos los titulos, logos, personajes
relacionados; el logo SPIN MASTER son marcas
comerciales de Spin Master Ltd. utilizados con
licencia. Nickelodeon y todos los titulos y logos
relacionados son marcas comerciales de Viacom
International

ADVERTENCIA E INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD:

e Guarde las piezas de embalaje lejos de los nifios. No son parte del juguete. ejPeligro
de quemaduras con el acido de la bateria acido! La bateria puede poner en peligro la
vida si se traga. En caso de contacto con el acido de la bateria, jenjuagar la zona
afectada con agua limpia y consulte a un doctor inmediatamente! e La conversion o
modificacion del producto alteran la seguridad del producto. e Todas las modificacio-
nes y reparaciones en la unidad o accesorios deben ser llevadas a cabo exclusivamen-
te por el fabricante o por personas expresamente autorizadas por el fabricante. e jNo
se permite la apertura independiente del producto y la realizacion de reparaciones!
Manejar la unidad con cuidado. Puede dafiarse por choques, impactos o incluso si cae
desde baja altura. Mantener el producto alejado de humedad, agua y calor extremo.
Nunca sumergir el producto en agua u otros liquidos. e Las especificaciones técnicas
pueden cambiar sin previo aviso. ® Nunca calentar la bateria a mas de 60 °C, ni dejarla
caer o tirarla a un fuego. jExiste riesgo de explosion/fuego! e No cortocircuitar los
terminales de las bateria. ® No someter la bateria a esfuerzo mecanico. No dejar caer
la bateria, ni someterla a choques o torsién, no desensamblarla. Si la bateria se
sobrecalienta, detener la carga inmediatamente. Una bateria que se sobrecalienta o se
deforma durante la carga esta defectuosa y ya no se debe usar. @ Nunca dejar que la
bateria se descargue completamente, ya que se acortara su vida util. e Limpiar la
correa regularmente con agua templada y jabonosa. Esto ayudara a impedir la decolo-
racion a lo largo del tiempo. e Si se tiene que almacenar la bateria, se recomienda
almacenarla con el 30 % de su capacidad. Protegerla de la luz solar directa. Tempera-
tura ideal de almacenamiento: 10-20 °C. e Mantener el producto alejado de nifios
pequenos.
Garantia de 2 afos desde la fecha de compra

Notas sobre la proteccion medioambiental: EI embalaje es materia prima

c € reciclable. No deshacerse de aparatos antiguos en la basura doméstica.
Limpieza: Proteger el aparato contra la suciedad (limpiarlo con un trapo limpio).
No usar materiales rugosos o bastos, o disolventes u otros agentes de limpieza
agresivos. Restregar el dispositivo limpiado minuciosamente.
Distribuidor: Technaxx Deutschland GmbH & Co.KG, Kruppstr.

— 105, 60388 Frankfurt a.M., Alemania
jAdvertencia! Peligro de asfixia. Piezas pequenas.
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